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#include <Keypad.h> // Tuş takımı kütüphanesi.

#include <EEPROM.h>

byte kullaniciSayisi = 0; // EEPROM hafızanın 0. baytında tutulacak.

byte toplamKullaniciSayisi = 100; // Sistemi en fazla kaç kişi kullanacak.

byte i, hane = 0, role=4, LED = 2, buzzer = 0;

char girilenSifre[4]; // Dört haneli şifrenin her bir rakamını bir 

//---Tuş takımı ayarları.---

const byte satir = 4; // Dört satır.

const byte sutun = 4; // Dört sütün.

char tusDizilimi[satir][sutun] = { // Tuş takımındaki sebollerin dizilimini

{'1', '2', '3', 'A'},

{'4', '5', '6', 'B'},

{'7', '8', '9', 'C'},

{'*', '0', '#', 'D'}

};

byte satirPinleri[satir] = {18,19,21,22};

//{R1, R2, R3, R4} Satır pinlerinin Arduino pinlerine bağlantısı.

byte sutunPinleri[sutun] = {23,25,26,27};

//{C1, C2, C3, C4} Sütün pinlerinin Arduino pinlerine bağlantısı.

//tusTakimi adında nesne oluşturma.

Keypad tusTakimi = Keypad( makeKeymap(tusDizilimi), satirPinleri, sutunPinl

void setup() {

/*EEPROM.write(0, 0); // Yönetici şifresini sıfırlamak için kullanılır (k

  EEPROM.commit();*/

Serial.begin(9600);

pinMode(role, OUTPUT);

pinMode(LED, OUTPUT);

pinMode(buzzer, OUTPUT);

  kullaniciSayisi = EEPROM.read(0); // Cihaz yeniden başladığında kart sayı

if (kullaniciSayisi == 0) { // Yönetici kartı sisteme tanımlı değilse...
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